01. Nahodny tvar

Create New Object tvar ~ vytvorit novy objekt

Add n O /// > pridat

presunut
Repeat ) Times opakovat
Add Copy of Object ~ tvar <D - N pridatképiu
Move: X: @Y @) zz @ presunut
I 1.5 RN 1 2N 1) zvacsit
Rotate around Axisy~ by Random between @ and @ Degrees from Pivot rotovat
x @@ zO presunut
1 RN 1.5 Jral 1 ] zvacsit
X o Y: o Z o presunut

ZVacsit

Rotate around Axisx~ by Random between @ and @ Degrees from Pivot rotovat

- teraz skus menit parametre a sleduj aké zmeny nastant v programe. Méze$ zmenit tvar, pocet opakovani, pohypb...

02.Vzor z hviezd

Create New Objecthviezda= vytvorit novy objekt

pridat

zvdcsit
presunut

Rotate around Axisx~ by Degrees from Pivot rotovat

Move: X: ﬂ Y: @ Z 9 presunut

Create New Object kruhovy vzor= vytvorit novy objekt
Create Variable angle - € vytvorit premennti
opakovat

Add Copy of Object hviezda | pridat képiu objektu

Rotate around Axisz* by angle Degrees from Pivat X: @) v @z € B

e T ap | zmenituhol o

Delete Object hviezda vymazat objekt hviezda

Create New Object obdiznikovy vzor= vytvorit novy objekt
Create Variable distance - EJ) vytvorit premennt
opakovat

Add Copy of Object  kruhovy vzor |_ ’Z, pridat képiu objektu
Move: X: (P ¥ ) z: distance presunut

Change distance - by €L zmenit vzdialenost o



